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PRAVIDLA HRY

OBJAVITEL KUZELNYCH SCHODOV

ZAKLADNE INFORMACIE OBSAH BALENIA

e Pre:1-4 hréCov 1 herna doska A4 so spiralovou vezou

e Vek: 6+ rokov 48 karticiek s dlohami:

e Trvanie: 15-40 minut o @ 10 zelenych (Priroda & veda)

o 10 modrych (Citanie & pisanie)

10 zlatych (Matematika)
10 fialovych (Kreativita)
8 bielych (Specialne akcie)
1 karti¢ka so spravnymi odpovedami (pre
rodicov)
5 farebnych rozdelovacov (pre kazdu farbu
karticiek)
Pravidla hry
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Herna doska

CO SI PRIPRAVITE DOMA
 1kocka (1-6)
e 2-4figarky (gombiky, mince, malé hracky...)

CIEL HRY
Pre 2-4 hracov: Dostat sa ako prvy na vrchol
veze a vyhrat! (modry kruzok)
Pre 1 hraéa: Prejst cell cestuy, riesit Glohy a
naucit sa nové veci.

Farebné rozdelovaée

iy




PRIPRAVA HRY
e Rozlozte hernd dosku na stdl
o Kazdy hraé si vyberie figurku a postavi ju na START
e Karticky rozdelte podla farebnych ramc&ekov okolo napisov
( )
e Karticky zamieSajte a usporiadajte jednym z tychto spdsobov:
o Pouzite priloZzené rozdel'ovaée - zamieSané karticky kazdej farby
poloZte za prislusny farebny rozdelovac
o Pouzite vlastné obaly - zamieSané karticky kazdej farby vioZzte do
§tandardnych obalov na karty (kazdé farba do iného obalu)
e Pripravte si kocku
e Karticku so spravnymi odpovedami nechajte pri sebe
(len pre rodiéov!)

RozlozZenie hry s rozdel'ovaémi RozloZenie hry s vlastnymi obalmi

PRIEBEH HRY
ZAKLADNY TAH:
e Hod' kockou a posun svoju figurku o tol'ko policok dopredu
e Pozri sa na farbu policka, kde si skong¢il:
o Zelené = vezmi si zelenu karticku
o Modré = vezmi si modru karticku
o Zlaté = vezmi si zlatd karti¢ku
o Fialové = vezmi si fialovud karti¢ku
o Biele = vezmi si bielu karti¢ku

e Spln dlohu na karticke
e Vysledok:
o Spravne = zostavas na policku
o X Nespravne = vrat sa o 1 policko spat




e KartiCku vloz pod rozdelovac

e Ked' sa karticky na rozdelovaci mind, zamie$aj odlozené kartiCky a vloz
ich spét na rozdelovac

e Tah prechadza na d'alsieho hraca

PRISPOSOBENIE HRACOM PODLA VEKU

Pre mladsich hraéov (6-8 rokov):
Ak vase dieta eSte neovlada nasobilku a delenie, pri tychto dvoch
kartickach:

Zlata karticka ¢. 06: "Kol'ko je 2 x 2?"

Zlata karticka ¢. 08: "Kol'ko je 6 + 27"

Mézete to vyriesit nasledovne:
* Pri hre so starsimi hraémi: Dieta si moZe potiahnut d'al$iu karticku a
tato vratit zamiesanu do baliCka nepouzitych kartiCiek

e Pri hre s rovnakou vekovou kategériou: Mdzete tieto karticky Uplne
vylagit z hry pre vacésiu zdbavu a spravodlivost

Tip pre rodi¢ov: Toto je jedind Uprava potrebna pre mladSich hraCov

- ostatné karticky su vhodné pre vSetky vekové kategorie.

SPECIALNE BIELE KARTICKY
Ked skoncis na bielom poli¢ku, vykonaj akciu podla karticky:




BONUSOVY TAH

» Bonusovy tah - Hod’ kockou znovu, skon¢it na poli¢ku, potiahnut +
karticku '

e Dvojity hod - Hod kockou dvakrat, chod’ sti¢et, potom si tahaj
karticku

e Skok dopredu - Posun sa o 3 policka dopredu

e Skok dozadu - Posun sa o 3 policka dozadu

VITAZSTVO
Prvy hrag, ktory dosiahne CIEL (Vrchol veze), vyhraval
Nemusis hodit presné ¢&islo - ak hodi$ viac, dostane$ sa na ciel’ a
vyhravas!

HRA PRE JEDNEHO HRACA
Cielom nie je vyhra, ale u€enie a precvicovanie
Pri nespravnej odpovedi zostavas na mieste, ale mézes skusit znovu
Snaz sa prejst celld cestu a "ovladnut” vietky oblasti midrosti
MozZes si karticky precviCovat opakovane

HERNY VARIANT - "RYCHLA VERZIA"
Pre hracov, ktori chcu kratsiu a dynamickejsiu hru
Priprava:
e Vsetky farebné karticky (48 ks) zamiesajte do jednej kdpky
e Figlrky postavte na START

Priebeh hry:
1.Potiahni kartiéku z képky (namiesto hodu kockou)
2.Posun sa na najblizSie policko tej farby, akd ma karticka:
a.Ak sa nevies posunut dopredu, tak ides dozadu. (oblast pred
cielom)
b.Ak na takej farbe uz stojis, ide$ dopredu na najblizSiu.
3.0dpovedz na otazku na karticke



4. Vysledok:

o Spravne = posun sa o 2 policka dopredu
o X Nespravne = posun sa o 2 poli¢ka dozadu

5. Kartic¢ku vloz na spodok képky
6. Tah prechadza na d'alsieho hraca

Vyhody rychlej verzie:

Kratsie trvanie (10-20 minut)
Viac dynamiky a prekvapeni
Menej ¢akania medzi tahmi

TIPY PRE RODICOV
Pomaéhajte mladsim detom ¢itat karticky
Chvalte snahu, nie len spravne odpovede

Pri kreativnych dlohach nie je "spravna” odpoved’ Délezité je, aby sa

dieta pokausilo.
Hra rozvija poznanie, kreativitu a sebavedomie
Spravne odpovede najdete na prilozenej karticke

UZite si zabavnu cestu za poznanim!
Sapiens Bridge - Vzdelavanie mézZe byt zabavné!
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Hod' a chod’ dopredu
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Posun sa o 3 dopredu

Hod a ber kartu

(SKOK DOZHDU\
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Hod' 2%, potom ber kartu

/( ZVIERATA }

Ktoré zviera ma
najdlhsi chobot?

Posun sa o 3 dozadu
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( RASTLINY )\

Aku farbu ma
slnec¢nica?

Kolko n6h ma
pavuk?

- /
( ZVIERATA )

Ktoré zviera
hovori 'mnau'?

- /
( PRIRODA )

Kol'ko farieb
ma duha?

N /

( POCASIE )\

Kedy pada
sneh?

o )

( RASTLINY }

Co potrebuje
rastlina na rast?

\_ /

( ZVIERATA }

Kde Zije
ryba?

. /
( LUDSKE TELO}

Kolko o¢i ma
Clovek?

\ /

N /

( RASTLINY )

Z ¢oho rastie
strom?

o /




( PISMENKA }

Slovo zacinajuce na
'M': zviera, ktoré
hovori 'mnau’

( RYMY }

Co sa rymuje so
slovom 'dom™?

- /
( SLABIKY )

Kolko slabik ma
slovo ' mama’?

o /
(C ok )

Aky je opak
slova 'vel'ky'?

N /

( DOKONCENIE )\

Dokoncite: Mama
vari...

. /

( PISMENKA }

Ktoré pismeno je na
zaCiatku slova
'kniha'?

N /
(p—o(tm‘ PiSMEN)\

Kol'ko pismen ma
slovo ‘pes’?”

o /
( PISMENKA )

Slovo zacinajuce na
'C": farba ako uhlie

. /
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( HADANKA )

Ma kridla, lieta,
spieva, Co je to?

o /




( snnouu’asm}

Ktoré pismeno
je samohlaska:
A, Balebo C

N /
/ TVARY \

Kolko stran
ma stvorec?

N /
/ NASOBENIE \

Kolko je
2x2

Kol'ko je
3+2
\ /
/ HRA S (VZISLHM]\

Co je vagsie -
7 alebo 4°?

Kol'ko jabik
je na obrazku?

\_ /

/ HRA S (VZISLHM]\

Ktoré Cislo je
medzi 5a7?

o /

/ PRIKLAD \

Kolko je
9-2

. /

o /
@ DELENIE N

Kolko je
6+2




/ PRIKLAD \

Kol'ko je
10 -1

/ HADANKA \

Ak mam 3 bonbdny
a zjem 1,
kolko mi zostane?

\ /
( KRESLENIE )

Nakresli svoj sen alebo
¢o by si chcel robit,
ked budes velky

o /
( PANTOMIMA )

Ukaz bez slov, ako sa
pohybuje slon

N /

( SPIEVANIE )\

Zaspievaj svoju
obldbenud pesnicku
alebo si vymysli novu

. /

/CDOKON(VIENIE)\

PRIBEHU

Dokonci pribeh: Bolo
raz jedno dievCatko,
ktoré naslo kazelnda...

\_ /

( ROZPRI'JVHN]E)\

Porozpravaj o svojom
najlepSom priatelovi

N /
( VYMY’§]:HN]E)

Vymysli meno pre
kdzelného konika

. /

N /

( TVORIVOST )

Vymysli nové zviera:
ako vyzera a
ako sa vola?

o /




(@GEITE)

Vymysli novy tanec
na 10 sekudnd

( FANTAZIA )

Keby si mal kiGzelnu
moc, ¢o by si urobil/a?

o /

o /

( PRIBEH )

Povedz pribeh o tom,
¢o sa vCera stalo
tvojej hracke.

o /




SPRAVNE ODPOVEDE
OBJAVITEL KUZELNYCH SCHODOV

Karticka pre rodicov - necitajte pred detmil!

@ ZELENE KARTICKY (Priroda & veda)

g; ;'I?é” ZLATE KARTIEKY (Matematika)
03 Osem 015
04 Voda, svetlo, vzduch/pbdda 024
05 Macka 034
06 Sedem 047
07 Dve 057
08V zime 06 4
09 Vo vode 076
10 Zo semienka 083
099
102

@ MODRE KARTICKY (Citanie & pisanie)
01 Macka

02 Som. tom. hrom. strom © FIALOVE KARTICKY (Kreativita)

03 K Pri kreativnych ulohdch nie je "sprdvna”
04 Dve odpoved - dbleZité je, aby sa dieta
05 Maly pokusilo!
06 Cierna o 5 .
07 Jedlo, polievku, obed 01 Ak?kolyek pokracgvanle
(akakolvek rozumna odpoved) 02 Akékolvek kreslenie
08 Tri 03 Pohyby chobotom, tazké kroky
09 Vtak 04 Hviezda, Duhovy, Blesk, Zlatko...
10A 05 Akakolvek piesen

06 Akykolvek opis

07 Akakolvek fantazia

08 Akékolvek pohyby

09 Akakolvek predstava

10 Akykolvek pribeh

A
Sapiens Bridge - Vzdeldvanie mbéZe byt zabavné! :*=%:
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