Slova v pribehu

Tvorime pribehy hravo:
Aktivita na rozvoj slovne;
zasoby
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Vitajte v DIGI Knizke,

ktora vam prinesie zabavnu a jednoduchu aktivitu na
rozvoj slovnej zasoby u deti.

Tento material je urCeny pre rodic¢ov, ucitelov a
vychovavatelov a pomdZze vam zapojit deti do tvorby
pribehov, ¢o podporiich jazykovy, kognitivny a
socialny rozvoj.

PreCo je slovna zasoba ddlezita? Bohata slovna zédsoba
pomaha detom:

e Jasne vyjadrovat myslienky a pocity.
e Lepsie rozumiet textom a Uloham v skole.
e Rozvijat kreativitu a predstavivost.
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Hra ,Slova v pribehu”

Tato DIGI Knizka ZADARMO prinasa aktivitu, ktora
rozvija slovnu zasobu a podporuje detsku fantaziu a
logické myslenie. Deti pouziji nahodné slova a
* vytvoria svoj vlastny pribeh. Cieflom je rozvijat
vyjadrovacie schopnosti a tvorit s radostou.

Postup hry:

1. Priprava slov: Vyberte 5-10 nahodnych slov (napr.
macka, bicykel, hory, kolag).

2. Zadanie pre dieta: Poziadajte dieta, aby vytvorilo
pribeh, v ktorom pouzije vSetky slova.

3. Podpora tvorivosti: Pomozte dietatu s ndpadmi, ako
rozvinut dej.

4. Pisanie alebo rozpravanie: Ak dieta nevie pisat,
zapiSte pribeh vy, alebo ho rozpravajte.

5. Spatna vazba: Na zaver si pribeh precitajte a
pochval'te kreativitu.

Tipy na motivaciu:

e Zapojte sa do pribehu spolo¢ne.

e Vytvorte "knizku" s pribehom a obrazkami.

e Hrajte sa na ilustratorov a nakreslite scény z
pribehu.
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/\lyhody:

* Rozvoj fantazie a logického myslenia.
e Podpora komunikacie a tvorivosti.
e Posilnenie vztahov medzi rodi¢om a dietatom.

’ Tato DIGI Knizka ponuka jednoduchy spdsob, ako deti
naucit novym slovam a zaroven si uzit spolo¢né chvile
pri tvoreni pribehov.
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Zoznam nahodnych slov

Tu je 12 skupin slov na tvorbu pribehov pre dieta 6-8
rokov, podla ndvodu ,Slova v pribehu”:

* e Zvierata: macka, pes, medved, mys$, zajac
* Miesta: les,_hory, jazero, dedina, Skola

e Predmety: kniha,_ceruzka, lopta,_kocky, ruksak

e Rozpravkové postavy: princezng, drak,
Carodejnica, vila, rytier

e Jedlo a napoje: kola¢, jablko, Eokolada, zmrzlina,
dzas

e Dopravné prostriedky: bicykel, auto, lod, vlak,
balon

e Priroda a pocéasie: sinko, dazd’, mrak, vietor, hmla

e Farby a tvary: Cervend,_modr3a, kruh, Stvorec,
zelend

* Rodina a priatelia: mama, otec, kamarat, sestra,
brat

 Skola a uéenie: krieda, kalkulacka, zosit,
matematika, prestavka

e Hracky a hry: babika, plysak, puzzle, robot, Sarkan

e Povolania: lekar, kuchar, hasi¢, ucitel,_postar

Tieto slova su vhodné na tvorbu pribehov, ktoré
rozvijaju fantaziu a jazykové schopnosti deti. *

V prilohe najdete karticky tychto slov na vytlacenie
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Podrobny a prakticky navod

ako z ndahodnych slov vytvorit pribeh. Uréené pre 6-8
rocné deti s pomocou rodicCa.

. Vyberieme nahodné slova:

Pochopenie slov aich vyznamu
Najprv si ujasnite vyznam kazdého slova:

e Macka: zvyCajne domaci milacik, zviera s makkym
kozuskom, ktoré sa Casto hra a spi.

e Pes: dal§i domaci milacik, verny priatel Cloveka,
moze byt roznych velkosti a plemien.

e Les: velka oblast plna stromoy, rastlin, zvierat a
prirodnych kras.

* Kocky: malad hracka, s ktorou sa hadze a hrg; mézu ‘
byt réznych tvarov a farieb.

* Vila: rozpravkova postava s magickymi
schopnostami, ¢asto spojena s prirodou a ma
kridla.
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/V{lber miesta:

Pre zaCiatok rozhodnite, kde sa pribeh odohrava.
Pretoze mate slovo les, méZzeme si predstavit, ze
pribeh zacina v krdsnom lese.

= ¥
* Kto bude hlavnou postavou? [ i J[ b J

macka pes

Mb6zZzeme zacat s mackou a psom ako hlavnymi
postavami, ktoré Ziju v lese alebo navstivia les, aby sa
stali hrdinami pribehu.

Vytvorenie deja

Zacnite pribeh jednoduchym uvodom:
e ZacCiatok pribehu: "V krasnom lese Zila macka
menom Mimi a pes menom Max. Boli najlepSimi
priatelmi a kazdé rano sa spolu hrali kocky."

Nasledne premyslajte, ako sa pribeh vyvinie. Ako sa
k nim dostane vila?
e Rozvinutie deja: "Jedného dna, ked’ sa Mimi a Max
hrali s kockami, zrazu zasvietil jasny |GC svetla a
pred nimi sa objavila mala vila."

Vila méze prist s nejakym poslanim alebo tlohou,
ktori musia hrdinovia splinit. *
* Problém alebo uUloha: "Vila im povedala: 'Musite
najst strateny klI'G¢ v lese, ktory otvéara branu do
tajného sveta.”
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/Konflikt arieSenie \

Pribeh by mal mat problém, ktory musia hrdinovia
vyries§it. M6Ze ist o dobrodruZstvo alebo hladanie
nieCoho ddlezitého.

* * Konflikt: "Mimi a Max sa vybrali do lesa, kde narazili
na strmu skalu a nevedeli, ako prejst.”

Mb6Zu spolupracovat a vymysliet ako problém vyriesit.

e RieSenie: "Macka Mimi vyliezla na strom a uvidela
kI'G¢ leziaci na vrchole skaly. Max sa postavil pod
skalu a pomohol macke na fu bezpecne vyliezt a

Yo v NN

Mimi ziskala kl'Gc.

Zaver pribehu

Pribeh by mal mat §tastny koniec. Deti sa moézu
rozhodnut, ako skonéi, ale odporuc¢a sa ukoncit ho
pozitivne.

e Zaver: "Mimi a Max pouZzili kI'i¢ na otvorenie brany
a nasli krasny tajny svet plny novych priatelov. Vila
im d'akovala za pomoc a splnila ich prianie, aby sa
vzdy mohli vratit do tajného sveta, kedykol'vek *
budu chciet.’




/Povzbudenie na kreativitu \

Povzbudzujte dieta, aby do pribehu pridalo vlastné
napady. MbéZe napriklad:

* Vymysliet d'alSie postavy, ktoré sa pripoja k macke,

* psovi a vile.

e Zmenit prostredie (napriklad miesto, kde vila Zije).

e Pridat d'alSie prekazky, ktoré hrdinovia musia
prekonat., ktora im pomoéze.

e Ukoncte pribeh §tastnym koncom.
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Zhrnutie navodu

e ZacCnite s prostredim
(lesom).

e \Vyberte hlavné postavy
(macka a pes).

* Vytvorte dlohu alebo
problém, ktory musia riesit.

e Pridajte rozpravkovu
postavu (vilu), ktora im

pomobze.
e Ukoncéte pribeh stastnym ‘

koncom.
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/Névrh vhodnych kombinacii nahodnych slov aj s
navrhom témy:

Pribeh o zachrane v lese:
macka, pes, les, kocky, vila

* Vylet do hér:

hory, bicykel, kolag, pes, sinko

Dobrodruzstvo s ¢arodejnicou:
carodejnica, kniha, drak, jazero, vietor

Tajomny den v Skole:
Skola, ucitel, ceruzka, prestavka, kamarat

Pribeh o dobrodruzstve v lese:
macka, pes, zajac, les, jazero, lopta, ruksak, vila, vietor,
slnko

Pribeh o zachrane v skole:
mys, pes, Skola, kniha, ceruzka, kamarat, ucitel,
matematika, zosSit

Vylet do hér s rodinou:
medved, pes, hory, auto, bicykel, mama, otec, sestra,

kolac, dzus ‘

Tajomna cesta na lodi:
pes, zajac, jazero, lod, ¢arodejnica, Sarkan, kocky

Tieto kombinacie slov su idealne na vytvorenie
zdbavnych a kreativnych pribehov pre deti, ktoré
rozvijaju fantaziu a jazykové schopnosti.
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Tak sa pripravte na nieco
vynimoc¢né!

Vo VIP klube Sapiens Bbridge je nas novy produkt
~Sprievodca magickymi pribehmi: Ako tvorit pribehy
krk za krokom.”. Tento produkt je idealny pre deti, ktoré
miluja pribehy a chcu si rozsirit svoju slovni zasobu
zédbavnym a hravym spdsobom.

Co na vas éaka v nasom prémiovom produkte?

Rozsiahly a podrobny navod na tvorbu pribehov,
ktory vam ukaze, ako jednoducho podporit deti pri
pisani a rozSirovani ich slovnej zasoby.

2 KniZnica obrazkovych kartic¢iek slov na vytlacenie,
ktoré si mézete kombinovat a pouzivat pri tvorbe

pribehov - viac ako 400 obréazkovych karticiek.

+ BONUS: rozsireny slovnik slov s podrobnym opisom, odportc¢anim pre
pribeh a navrhmi umeleckych opisov pre pouZitie pri tvorbe pribehov aj
pre starSie deti ku kazdému slovicku z karticky !!!

/ Mate radi kreativitu a tvorbu pribehov? \
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Navrhy kombinacii a priklady pribehov, ktoré vam \
ukazu, ako spojit slova do kreativnych pribehov.

“* Podporné otazky, ktoré pomozu detom zamysliet
sa nad pribehmi a rozvinut ich fantaziu.

’ Sablény na tvorbu pribehov, ktoré detom umoznia
lahko za¢at a usmernia ich pri pisani.

* Priestor na kreslenie ilustracii, takze deti mozu
pridat vlastné kresby do svojich pribehov.

¢ Navod na vytvorenie knizky, ktory vdm poméze
zorganizovat pribehy do krasnej a osobnej knizky.

Tento produkt ma pomédct detom nielen rozvijat ich
slovnu zasobu, ale aj podnietit ich kreativitu a zlepsit
pisomny prejav. TeSte sa na mnoZstvo inSpiracie a
skvelych aktivit, ktoré budud deti bavit a zaroven ich
vzdelavat!

(Ktikni TU 334
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