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Dobrodrujstvo na Carovnej hore

Citaj pred za¢atim hry

Na okraji Lesa slov

Bolo raz jedno kralovstvo, kde v§etko fungovalo vd'aka muidrosti a poznaniu.
V srdci tohto kralovstva stal Les slov, ktory ukryval tajomstva vSetkych slov
sveta. Nad lesom sa tyg&ila Carovna hora, na ktorej vrchole bol ukryty zlaty
poklad. Tento poklad chranili mudre sovy, ktoré sa starali o to, aby sa don
dostali iba ti, ktori su pripraveni dokazat svoju odvahu, mddrost a vytrvalost.

Jedného dna sa v3ak nieCo pokazilo. Slova v lese zacali miznit, ¢isla na Rieke
Cisel sa poplietli a pribehy z Jaskyne Citania stratili svoj zmysel. Mddre sovy boli
bezradné. Rozoslali do sveta vyzvu, aby im niekto priSiel na pomoc. A préave ty,
odvazny dobrodruh, si sa rozhodol prijat tito vyzvu.

Sova na kraji lesa ta privitala a povedala:
Ak chce§ pomdbct obnovit harmoniu v nasom kralovstve a néjst poklad na
vrchole Carovnej hory, musis prejst styrmi skiskami. Kazda skdska preveri tvoju
mudrost, zruénosti a odvahu.”
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Precitaj si inStrukcie pre etapu “Les slov” a urob si plan pre zastavky 1-6

Citaj pred etapou “Les slov”

Prva etapa: Les slov

Tvoja cesta zaCina v Lesa slov. Stromy su tu pokryté listkami, na ktorych su
napisané rozne slova. Niektoré slova su zname, iné zahadné a nejasné. Mudre
sovy ta poverili Ulohou:

,PomoZ ndm obnovit slova v lese. Na kazdej zastavke si vyber niekolko slov,
ktorym nerozumie$, a nau¢ sa ich vyznam. Mé6zes si vybrat z knih, ktoré mas rad,
alebo pouzit Obrazkové Citanie, ktoré sme pre teba pripravili. Ked’ porozumies
vyznamu slov, stromom vratis ich silu.”

Podl'a planu a mapy prejdi zastavkami 1-6 (zisk 6 minci)

Citaj po ukonéeni etapy “Les slov”

Na kazdej zastavke si sa naucil nové slova a videl, ako sa stromy rozziaria, ked’
si im priniesol spat ich slova. Ked' si presiel celym Lesom slov, sovy ti
podiakovali a ukazali ti cestu k Rieke Cisel.
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Precitaj si inStrukcie pre etapu “Rieku ¢isel” a urob si plan pre zastavky 7-14

Citaj pred etapou “Rieka é&isel”

Druha etapa: Rieka ¢isel

Na brehu Rieky Cisel na teba ¢akal orol, ktory strazil most. ,Aby si mohol
prejst cez rieku, musi$ vyriesit 10 ¢iselnych udloh na kazdej zastavke,” povedal
orol.

Rieka bola plna Cisel, ktoré plavali ako ryby. Niektoré priklady boli
jednoduché, iné tazsie, ale vzdy si si mohol vybrat tie, ktoré zvladnes.

Podla planu a mapy prejdi zastavkami 7-14 (zisk 8 minci)

Citaj po ukonéeni etapy “Rieka &isel”

Pouzil si svoje vedomosti zo Skoly alebo pracovné listy ,Hravé pocty” a
.Nasobilka pre tretiakov”. Ked' si vyrieSil dlohy, most cez rieku sa postupne
staval. Na konci rieky si videl, ako ¢isla opéat zacali plynut spravnym smerom.
Orol ti z vdiaky daroval mapu k Jaskyni €itania.
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Precitaj si inStrukcie pre etapu “Jaskyna ¢itania” a urob si plan pre zastavky
15-23

Citaj pred etapou “Jaskyiia &itania”

Tretia etapa: Jaskyna ¢itania

Vstupil si do temnej jaskyne, kde bolo pocut len Sepot pribehov. ,Pribehy
stratili svoj zmysel,” vysvetlila ti mddra sova. ,Musis$ ich znovu precitat a
pochopit.”

Na kazdej zastavke si si vybral pribeh, ktory si precital. Mohol to byt pribeh z
tvojej oblUdbenej knihy alebo z nasej DIGI Knizky ,Zahada stratenej hracky”. Po
kazdom precitanom pribehu si odpovedal na otazky, ktoré preverili, €i si pribeh
pochopil.

Podl'a planu a mapy prejdi zastavkami 15-23 (zisk 9 minci)

Citaj po ukonéeni etapy “Jaskyna &itania”

Ked' si spinil vS§etky uUlohy, pribehy v jaskyni zacali opat zniet jasne a veselo.
Jaskyna sa rozziarila a ukazala ti tajnd cestu na Carovnu horu.
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Precitaj si inStrukcie pre etapu “Hora odvahy” a urob si plan pre zastavky
24-26

Citaj pred etapou “Hora odvahy”

Stvrta etapa: Hora odvahy

Ked' si dorazil na Gpatie Carovnej hory, privital ta maly, zvedavy §kriatok s
rozstrapatenymi vlasmi a pestrofarebnym plastom. Volal sa Figlik a posobil
vel'mi nervézne. ,Ach, dobrodruh, koneéne niekto, kto mi méze pomoct!”
povedal s Ulavou. ,Stalo sa niec¢o strasné. Chcel som si precitat najkrajSie

pribehy z pokladu maddrych sov, ale omylom som prevratil ich magickd truhlicu.

Stranky vSetkych pribehov sa rozleteli po celej hore a pomiesali sa. Teraz su
vSetky pribehy stratené a ja neviem, ako ich dat dokopy.”

Figlik ti vysvetlil, Ze aby sa mohli ostatné stranky pribehov ndjst a spravne
pospadjat, je potrebné vytvorit nové pribehy. Magicka sila novych pribehov
pomoze odhalit miesta, kde sa staré stranky ukryvaju. ,Budes§ musiet pouzit
svoju fantaziu a odvahu,” povedal Skriatok. ,Na kazdej zastavke vytvoris pribeh,
ktory bude taky silny, Zze vrati Carovnu energiu do hory. Len tak mézeme néjst
vSetky stratené stranky.”

A tak si zacal.

e
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Podl'a planu a mapy prejdi zastavkami 15-23 (zisk 3 mince)

Citaj po ukonéeni etapy “Hora odvahy”

Na kazdej zastavke si sa posadil na skalu, pod strom alebo pri zurciaci
potdCik a pustil si sa do tvorby. MozZno si napisal kratky pribeh o statoChom
zvieratku, ktoré pomahalo priatelom, alebo o Carovnom lese plnom tajomstiev.
Mozno si si vymyslel dobrodruzstvo o cestovatelovi, ktory objavoval nové svety,
alebo pribeh o tom, ako Skriatok Figlik napravil svoje chyby.

Ked' si dokoncil kazdy pribeh, Figlik bol nad$eny. ,Tvoj pribeh je Gzasny
povedal zakazdym. ,Pozri, tam sa objavuje jedna z roztratenych stranok!” A
naozaj, s kazdym novym pribehom sa z ned'alekého krika, jaskyne alebo vrcholku
stromu vynorila strdnka zo stratenych pribehov. Figlik ich zbieral a starostlivo
ukladal do svojej tasky.

Ako si postupoval vyssSie na horu, pribehy, ktoré si vytvaral, boli stale
zaujimavejSie a putavejsie. Figlik ta povzbudzoval, aby si pridal kresby, opisal
svoje postavy alebo vymyslel napinavé zapletky.

Tvoje pribehy zacali ozZivat, akoby sa stavali skutoénymi, a Hora odvahy Zziarila
coraz jasnejSim svetlom.

u
!
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Ked' si dorazil na vrchol hory, Figlik mal svoju tasku plna stranok zo
stratenych pribehov. ,Dokazali sme to!” zvolal nadSene. ,Tvoje pribehy boli take
silné, Ze pomohli najst vSetky stratené stranky. Teraz mézeme vsetky pribehy
vratit spat do truhlice muadrych sov.”

Na vrchole Carovnej hory si spolu s Figlikom poskladal v§etky stranky
pribehov. Truhlica madrych sov sa rozziarila zlatym svetlom a vSetky pribehy sa
vratili na svoje miesto. Sova, ktora truhlicu strazila, ti podakovala:

,TVvoja tvorivost a odvaha zachranili nase pribehy. Teraz s eSte bohatSie a
pestrejsie ako predtym. Dakujeme til*

Figlik sa na teba pozrel a povedal: ,Ak budes§ chciet, m6zes§ sa sem
kedykol'vek vratit a vytvorit nové pribehy. Kto vie, moZzno raz tvoje pribehy budu
slcastou tejto truhlice.”

Zaver dobrodruzstva

S pokladom mudrosti a pribehov v srdci si z Hory odvahy odchadzal spokojny.
Vedel si, ze dobrodruzstvo na Carovnej hore mézes kedykolvek zopakovat, a 7e
stale Cakaju nové vyzvy v lese, na rieke, v jaskyni aj na hore. Kazdy pribeh, kazdé
slovo a kazdé ¢cislo, ktoré objavis, ta privedie blizsie k d'alsSim pokladom poznania
a zabavy.




Instrukcie pre "Les slov”’
(zastavky 1-6):

Dieta si na kazdej zastavke vyberie 6-10 novych slov podla jednej z nasledujdcich mozZnosti:

MozZnost 1: Slova z vlastnej knizky
e Dieta pouzije Uryvok z vlastnej knizky, ktoru prave Cita.
* Vyberie slovg, ktorym nerozumie, alebo su pren nové.
* Rodi¢ vysvetli vyznam slov a pouZitie v kontexte.
* Dieta zopakuje vyznam a vyskusa si pouZit slovo vo vete.
MozZnost 2: Slova z DIGI Knizky — Obrazkové ¢itanie
» Dieta si vyberie jednu z drovni DIGI Knizky: Zaciatok, Pokrok alebo Rozsirenie (podla svojej
drovne).
e Precita si vybrany text obohateny o obrazky.
e Odpovie na otazky na porozumenie a spravi doplnujidce aktivity.
* Po kazdom texte si osvoji nové slova a precvici ich pouzivanie.
Moznost 3: Slova z cudzieho jazyka
* Dieta si vyberie 6-10 slovi¢ok podla aktualneho pokroku v u¢eni cudzieho jazyka.
e Slovad mozu byt zo Skolskych materialov, u¢ebnic alebo aplikacir.
e Precviciich vyslovnost, pravopis a vyznam.

o Odmeny za splnenie: po kazdej spinenej zastavke dieta dostane 1zlatd mincu




Instrukcie pre "Rieku cisel”
(zastavky 7 - 14):

Dieta na kazdej zastavke vyriesi 10 prikladov podla jednej z nasledujdcich mozZnosti:

Moznost 1: Priklady podla skolského ugiva
e Dieta riesi priklady z aktualneho uciva v skole.
e Priklady méZzu byt vybrané z u¢ebnice, pracovného zosita alebo ich zostavi rodic.
e Rodi¢ moze pripravit jednoduché alebo narocnejsie priklady podla schopnosti dietata.

Moznost 2: Priklady z pracovnych listov "Hravé pocty" alebo "Nésobilka pre tretiakov”

e Stiahnite si pracovné listy:

o "Hravé pocty 1-20" pre mladsie deti alebo pre precvi¢enie zakladov.

o "Nasobilka pre tretiakov" pre deti, ktoré si potrebuju precvicit nasobenie.
e Dieta vyriesi 10 prikladov z vybraného pracovného listu.
e Rodi¢ skontroluje spravnost rieSeni a poskytne spatnu vazbu.

o Odmeny za splnenie: po kazdej splnenej zastavke dieta dostane 1zlatd mincu




Instrukcie pre "Jaskyriu éitania’
(zastavky 15 - 23):

Dieta si na kazdej zastavke vyberie na ¢itanie jednu z nasledujdcich mozZnosti:

Moznost 1: Citanie z vlastnej knizky
e Dieta si vyberie knizku, ktora ho bavi, a precita si:
o 2-10 stran alebo 1kratky pribeh (podla rozsahu knihy, schopnosti dietata a dohody s
rodiGom).
* Po precitani mdze dieta s rodic¢om diskutovat o obsahu (napr. o postavach a deji)

MozZnost 2: Pouzitie DIGI Knizky "Zéhada stratenej hracky"
e Na kazdej zastavke precita dieta jednu kapitolu z tejto knihy.
e Po precitani kapitoly odpovie na interaktivny kviz, ktory poméha overit porozumenie pribehu.
» Ak dieta potrebuje pomoc, rodi¢ méze citat spolu s nim.

Moznost 3: Pouzitie publikacii Obrazkové &itanie (Zaciatok, Pokrok, Rozsirenie)
* Dieta si vyberie text z jednej z publikacii podla svojej zdatnosti.
* Precita si text obohateny o obréazky a splni Glohy na porozumenie.
e Rodi¢ mbze pomdct s vysvetlenim slov alebo Uloh.

o Odmeny za splnenie: po kazdej spinenej zastavke dieta dostane 1zlatd mincu




Instrukcie pre "Horu odvahy™
(zastavky 24 - 26):

Dieta si na kazdej zastavke vyberie pre tvorbu pribehu jednu z nasledujdcich moznostti:
Moznost 1: Tvorba a kresba kratkych pribehov (na kazdej zastavke)
* Na kazdej zastavke dieta vytvori jeden kratky pribeh podla svojej fantazie.
e Pribeh si zapiSe na papier alebo do zosita.
e Ku kazdému pribehu nakresli jednoduchy obrazok, ktory pribeh doplni.
MozZnost 2: Tvorba pribehov podla navodu (Slova v pribehu)
» Dieta vyuzije nasu publikaciu "Slova v pribehu” a techniku tvorby pribehu podla ndhodnych
slov:
Rodi¢ alebo dieta si vyberie 5 nahodnych slov
Dieta z tychto slov vytvori pribeh.
Na kazdej zastavke napiSe novy pribeh podla inej sady slov.
Ak chce, méze k pribehu pridat obrazok.
Moznost 3: Tvorba dlhsieho dobrodruzného pribehu (pocas vsetkych troch zastavok)
e Dieta si rozdeli tvorbu pribehu na tri Casti:
o Zastédvka 24: Vymysli postavy (meno, vlastnosti, vzhl'ad), prostredie (napr. les, hory, lUika) a
tému pribehu (napr. hl'adanie pokladu, dobrodruzstvo na hore). Vymysli aj hlavnd zapletku.
o Zastavka 25: Napise pribeh na necisto (zachyti hlavné udalosti a dialégy).
o Zastavka 26: Pribeh prepiSe nacisto, doplini detaily a nakresli obrazok

o Odmeny za splnenie: po kazdej splnenej zastavke dieta dostane 1zlatd mincu




Plan dloh si vypln vzdy pred za¢atim prislusnej etapy na zaklade podrobnych inStrukcii k etape. Termin si naplanuj presne!
1zastavka = 1 den, aby Glohy boli rovnomerne rozlozené, nemusis$ planovat na kazdy den, mézes si medzi jednotlivymi zastavkami
alebo etapami dopriat volno. Preto planuj vZdy iba jednu etapu, nie v§etko naraz. Celd hra moéze trvat aj mesiac alebo dlhsie, je to
o vytrvalosti a discipline. Na zaéiatku hry si dohodni s rodi¢mi odmenu za Gspesné dokonéenie celej “Dobrodruzne misie” -
bude to pre teba motivacia, aby si vydrzal a nevzdal sa.

Plan Gloh pre “Les slov”™

Vybral / -a som si moZnost: 1 2 3

) ) o nalepka
zastavka termin zdroj ulohy za splnend Glohu

Odmena za etapu: Poznamky:




Plan aloh pre "Rieka cisel”

Vybral / -a som si moZnost: 1 2

) ) . nalepka
zastavka termin zdroj ulohy za splnend dlohu

—h
.

2
3
4
5.
6
7
8

Odmena za etapu: Poznamky:

typ: scCitanie, odCitanie, nasobenie, delenie, slovna uloha, iné body: pocet prikladov / spravna odpoved’




Plan Gloh pre "Jaskynia éiiania"O

Vybral / -a som si moZnost: 1 2 3

nalepka
zastavka termin zdroj ulohy rodié / dieta za splnend dlohu

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

Odmena za etapu: Poznamky:




Plén Gloh pre "Hora odvahy” ‘

Vybral / -a som si moZnost: 1 2 3

nalepka
zastavka termin zdroj ulohy téma pribehu za splnend dlohu

1.

3.

napad
na
pribeh

Odmena za etapu: Poznamky:




Moj postup v hre “Dobrodruzna misia”

“Les slov”:

Odmena za etapu: i

“Rieka &isel”: 7 8

Odmenaza etapu: {

“Jaskyfa &itania”: 15 16

Odmena za etapu: {

“Hora odvahy": 24 25

Odmenaza etapu:

zaciatok misie: ¢ Odmena za ispe$ne dokonéent

koniec misie: “Dobrodruzna misiu”




Skratené instrukcie pre etapy hry

etapa “Les slov”
1.Dieta zastavi na zastavke 1-6 na hernej doske.
2.Vyberie si jednu z troch moznosti (v zavislosti od Grovne a zaujmu) “PLANOVAC ULOH".
3.Splni aktivitu podla pokynov:
o Moznost 1: Vyhl'ada a vysvetli slova z vlastnej knizky.
o Moznost 2: Precita text z DIGI Knizky a splni Glohy.
o Moznost 3: Naucéi sa slovicka z cudzieho jazyka.
4.Po splneni aktivity dostane odmenu (napr. ,zlatd mincu” alebo ind odmenu podla dohody).

etapa "Rieka ¢isel”
1.Dieta zastavi na zastavke 7-14 na hernej doske.
2.Vyberie si jednu z dvoch moznosti (podl'a veku a aktualnych schopnosti). “PLANOVAC ULOH”
3.Splni aktivitu:
o Moznost 1: Riesi priklady z u¢ebnice, pracovného zosita alebo priklady pripravené rodi¢om.
o Moznost 2: PouZije pracovné listy "Hravé pocty" alebo "Néasobilka pre tretiakov".
4.Po vyrieseni prikladov dostane odmenu (napr. ,zlatd mincu” alebo inG odmenu podla dohody).




etapa "Jaskyna ¢itania”
1.Dieta zastavi na zastavke 15-23 na hernej doske.
2.Vyberie si jednu z troch moZnosti na &itanie. “PLANOVAC ULOH”
3.SplIni aktivitu:
o Moznost 1: Precéita si vybrany Usek z vlastnej knizky.
o Moznost 2: Precita kapitolu z DIGI Knizky "Z&dhada stratenej hracky" a vyplni kviz.
o Moznost 3: Precita text z Obrazkového Citania a splni Ulohy na porozumenie.
4.Po splneni aktivity dostane odmenu (napr. ,zlatd mincu” alebo iny symbolicky daréek).

etapa "Hora odvahy"”
1.Dieta zastavi na zastavke 24-26 na hernej doske.
2.Vyberie si jednu z troch moznosti tvorby pribehu. “PLANOVAC ULOH”

3.Splni aktivitu:
o Moznost 1: NapiSe kratky pribeh a nakresli obrazok.
o Moznost 2: Napi$e pribeh podla ndhodnych slov.
o Moznost 3: Pokracuje v praci na dih§om pribehu.
4.Po splneni aktivity dostane odmenu (napr. ,zlatd mincu” alebo ind odmenu podla dohody).

Ukoncenie hry:

Po splneni vSetkych 26 zastavok si splnil celd “Dobrodruznu misiu”, ziskal si 26 zlatych minci a si
pripraveny/-a oslavit svoj Uspech!

Ak si si dohodol zo svojimi rodiémi Specialnu odmenu za splnenie celej misie teraz je ten
spravny ¢&as si ju vybrat!!!




Odkazy pre stiahnutie a pristup k produktom:

Obrazkové citanie DIGI Knizka 0BRAZKOVE CITANIE
ZADARMO: pristup po zaregistrovani e- :
mail adresy do ¢lenskej sekcie
e cez tento produkt je mozné ziskat 7
C? 9: Ci P od'u je . 0Zné ziska mmmzkall\“““‘
driovy pristup jednotlivo do: HOONE R VSETRTORT,ORE
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https://sapiensbridge.app.mentortools.com/customer-new/free-course?course_id=BZQ3WRJXMRAL
https://sapiensbridge.app.mentortools.com/customer-new/free-course?course_id=BZQ3WRJXMRAL
https://sapiensbridge.app.mentortools.com/customer-new/free-course?course_id=BZQ3WRJXMRAL
https://drive.google.com/file/d/1A0A10rPHLoiejbzDrYPU58bkGXK5CRAn/view?usp=sharing
https://sapiensbridge.app.mentortools.com/customer/free-course?course_id=AB2EVOPVRXIQ
https://sapiensbridge.app.mentortools.com/customer/free-course?course_id=AB2EVOPVRXIQ
https://sapiensbridge.app.mentortools.com/customer/free-course?course_id=MA7F5TOMITRI
https://sapiensbridge.app.mentortools.com/customer/free-course?course_id=MA7F5TOMITRI
https://sapiensbridge.app.mentortools.com/customer/free-course?course_id=MA7F5TOMITRI
https://drive.google.com/file/d/1bl1DMpJ1FLrUUym8V5OJwi6rVRG2KiTc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bl1DMpJ1FLrUUym8V5OJwi6rVRG2KiTc/view?usp=sharing

Mince si vytlacte, vystrihnite a nalepujte do planu za splnenie kazdej
zastavky tyéinkovym lepidlom.




