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Vitaj v pracovnom zosSite!

Tento pracovny zosSit je tvojim spolocnikom na ceste za
vlastnym pribehom. Nie je to test, kde musis vyplnit vSetky
odpovede naraz, ale priestor, kde si mézesS zaznamenavat svoje
myslienky, ndpady a postupne budovat svoj svet.

3 Ako pracovat's tymto zoSitom?

D -
1.Zacni tym, Co ta najviac bavi!
3 o Mas v hlave zaujimavu postavu? Zapis si ju!
o Vymyslel si miesto, kde sa bude pribeh odohravat?

3 Poznac si hol!

3 o Napadol ti silny moment v pribehu? Hod ho na papier!

2.Neboj.sa zaznamov a Skrtania.
3 o Kazdy velky pribeh zacina prvotnymi napadmi, ktoré sa
neskor vyvijaju.
3 o Pouzivaj tuto knihu ako zapisnik - nie vSetko musi byt
3 dokonalé hned.

3.Necakaj,_kym budeS mat'vSetko premyslené.
3 o Tento zoSit ta bude sprevadzat pocas celého procesu.

o Niektoré Casti vypIniS hned, iné az neskér, ked ta
inSpiruje samotné pisanie.

[
3 4.Uvolni si v hlave miesto pre nové napady.
o Ak ta pri pisani napadne nieco ddlezité do neskorsej
Casti pribehu, zapis si to do spravnej Sablony.
o Takto sa nebudes musiet obavat, Ze na to zabudnes, a
zaroven sa sustrediS na to, o prave tvoris.

b
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3 Co ti tento zosit prinesie?

sJ Pom0&ze ti lepSie organizovat svoje napady.
v/ UdrZi tvoju kreativitu v pohybe bez straty délezitych

9 myslienok.
/ Bude tvojim sprievodcom od prvého ndpadu az po
3 komplexny pribeh.

35taéi sa uvolnit'a zacat! Tvoje napady su cenné - zapisuj ich a
sleduj, ako sa z nich stava pribeh. @
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Otazky a
odpovede
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Praktické cvicenie
Vytvor si svoju tému a postavy!

1. Hlavna téma pribehu

Aké témy alebo problémy ta zaujimaju? (odvaha, priatelstvo, zrada, objavovanie nového sveta)

Co chces, aby si tvoj ¢itatel odniesol z pribehu?

Aky pocit by mal mat ¢itatel po precitani pribehu?

2. Hlavna postava

Kto je tvoja hlavna postava? Aky je jej ciel?

Aké povahové vlastnosti ju robia jedine¢nou?

Aké ma slabosti alebo strachy, ktoré musi prekonat?

3. Konfliktna postava

Kto je sucastou hlavného konfliktu z pohladu tvojej hlavnej postavy?

Aké su ciele tejto (konfliktnej) postavy a ¢o ju pohana?

V ¢om je silnd a v ¢om ma slabiny?
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4. Spoloc¢nik hlavnej postavy

Potrebuje tvoja postava spolo¢nika?

Aka je jeho uloha v pribehu?

Aké povahové vlastnosti dop(fiaju hlavnu postavu?

Aky ma vztah s hlavnou postavou?

Po vypracovani tychto otazok si zhris svoje odpovede do $abldn: Hlavna téma pribehu, hlavna
postava, zaporna postava, spoloénik!

Praktické cvicenie: Tvorba prostredia a kla€ovych lokacii

1. Hlavna lokacia

Aky druh miesta je tvoja hlavna lokacia (mesto, hrad, dedina, podzemie, vesmirna lod)?

AkU naladu by malo toto miesto vyvolavat (strach, pokoj, napétie, zvedavost)?

Cim je toto miesto vynimoc¢né?

2. Kltuéové lokacie
Aké miesto bude sluzit ako Uvodna lokacia na predstavenie postav a situacie?
Kde ndjde hlavna postava Utocisko alebo bezpeéné miesto?

Aké miesto pridd zdhadu alebo desivu atmosféru do tvojho pribehu?

Ktoré miesto je idedlne na vyvrcholenie alebo rozhodujici okamih?
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Po vypracovani tychto otazok si zhrii svoje odpovede do Sablén:
Hlavna lokacia a VedlajSie lokacie!

Praktické cvicenie: Poskladanie pribehu

1. Dej pre jednotlivé lokacie: Kazda skupina otazok je uréena pre jednu z
vedlajsich lokacii. Hlavna lokacia do toho nie je zaradena. Ale mas tu jednu
nahradnu skupinu.

Zadiatok: Ako a preco sa postavy do lokacie dostanu? Aka je ich motivacia alebo ciel?

Stred: Aké prekazky alebo vyzvy musia prekonat? Aké konflikty sa tu riesia?

Koniec: Aky je vysledok ich pobytu v lokacii? Posunie ich to dalej v pribehu?

Zadiatok: Ako a preco sa postavy do lokacie dostanu? Aka je ich motivacia alebo ciel?

Stred: Aké prekazky alebo vyzvy musia prekonat? Aké konflikty sa tu riesia?

Koniec: Aky je vysledok ich pobytu v lokacii? Posunie ich to dalej v pribehu?

Zaciatok: Ako a preco sa postavy do lokacie dostanu? Aka je ich motivacia alebo ciel?

Stred: Aké prekazky alebo vyzvy musia prekonat? Aké konflikty sa tu riesia?

Koniec: Aky je vysledok ich pobytu v lokacii? Posunie ich to dalej v pribehu?

Zadiatok: Ako a preco sa postavy do lokacie dostanu? Aka je ich motivacia alebo ciel?

Stred: Aké prekazky alebo vyzvy musia prekonat? Aké konflikty sa tu riesia?

Koniec: Aky je vysledok ich pobytu v lokacii? Posunie ich to dalej v pribehu?

Zadiatok: Ako a preco sa postavy do lokacie dostanu? Aka je ich motivacia alebo ciel?

Stred: Aké prekazky alebo vyzvy musia prekonat? Aké konflikty sa tu riesia?

Koniec: Aky je vysledok ich pobytu v lokacii? Posunie ich to dalej v pribehu?
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2. Spojenie postavy a prostredie do uvodnej scény alebo inych: Odporiéam na
zaciatku tuto skupinu otazok vypisat iba pre Uvodnu lokaciu. Pre ostatné ti bude lepsie ju
pouzivat, az ked nebude$ vediet ¢o dalej. Mozno tvoja kreativita zostane tak nakopnuta,
Ze ju nebudes potrebovat : ) .

Co si postava mysli alebo citi v reakcii na prostredie?

Ktoré detaily prostredia zdéraznia dblezité vlastnosti postav?

Ako prostredie postavy obmedzuje, alebo podporuje?

Je tu nieco, alebo niekto kto by sa mohlo do pribehu zapojit neskér? Co, alebo kto to je?

Co si postava mysli alebo citi v reakcii na prostredie?

Ktoré detaily prostredia zdéraznia délezité vlastnosti postav?

Ako prostredie postavy obmedzuje, alebo podporuje?

Je tu nieco, alebo niekto kto by sa mohlo do pribehu zapojit neskér? Co, alebo kto to je?

Co si postava mysli alebo citi v reakcii na prostredie?

Ktoré detaily prostredia zdéraznia délezité vlastnosti postav?

Ako prostredie postavy obmedzuje, alebo podporuje?

Je tu nieco, alebo niekto kto by sa mohlo do pribehu zapojit neskor? Co, alebo kto to je?

Co si postava mysli alebo citi v reakcii na prostredie?

Ktoré detaily prostredia zd6raznia dolezité vlastnosti postav?

Ako prostredie postavy obmedzuje, alebo podporuje?

Je tu nieco, alebo niekto kto by sa mohlo do pribehu zapojit neskor? Co, alebo kto to je?
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3. Vytvaranie realistickych dialogov: Ked si tuto skupinu otazok vypracujes pre kazdu

lokaciu, budu sa ti dialogy tvorit lahSie!
Rozpravaju postavy tak ako im Usta narastli, alebo si nechavaju svoje nazory pre seba?

Odohra sa v lokaci akénd, alebo pomala a emocionalna scéna?

Akl emdciu pocituju postavy pri dialdgu? Ako ju neverbalne vyjadruji?

Rozpravaju postavy tak ako im Usta narastli, alebo si nechavaju svoje nazory pre seba?

Odohra sa v lokaci akénad, alebo pomala a emocionalna scéna?

Akl emdciu pocituju postavy pri dialdgu? Ako ju neverbalne vyjadruji?

Rozpravaju postavy tak ako im Usta narastli, alebo si nechavaju svoje nazory pre seba?

Odohra sa v lokaci akénd, alebo pomala a emocionalna scéna?

AkuU emdciu pocituju postavy pri dialdgu? Ako ju neverbalne vyjadruju?

Rozpravaju postavy tak ako im Usta narastli, alebo si nechavaju svoje nazory pre seba?

Odohra sa v lokaci akéna, alebo pomala a emocionalna scéna?

Akl emdciu pocituju postavy pri dialdgu? Ako ju neverbalne vyjadruju?

Po kazdom vytvorenom dialdgu zisti kolko mas kladnych odpovedi a zisti kde sa mas

zlepsit. (Pis ceruzkou, ktora sa da vygumovat) < ANO

NIE

e Znie tento rozhovor ako redlna vymena nazorov?

* Nesie kazda replika nejaky vyznam pre dej alebo vyvoj postav?

o Je dialég primerany veku, osobnosti a prostrediu postav?

3 kladne odpovede: Vyborne si majster v tvoreni dialégov

2 kladne odpovede: Niekedy ja menej viac, Stadi ti sa sustredit iba na ten jeden
nesplneny bod :).

1 kladna odpoved: Super ze zacina$, tréning robi majstra
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4. Budovanie konfliktu a napatie: PouZiva sa hlavne pri 2. az 4. lokacii. Nie je nutne
pouzit do uvodnej lokacie.

e Aké vnutorne a vonkajsie konflikty v danej lokacii postavy riesia?

o Co véetko mdZu postavy stratit, pri konflikte v danej lokcif, z ich pohladu?

¢ Ako by si mohol/a vytvorit "falosné vyvrcholenie" v danej lokacii, aby si zvysil napatie?
(nepovinne)

e Aké vnutorne a vonkajsie konflikty v danej lokacii postavy riesia?

o Co véetko mdZu postavy stratit, pri konflikte v danej lokécif, z ich pohladu?

e Ako by si mohol/a vytvorit "falosné vyvrcholenie" v danej lokacii, aby si zvysil napatie?
(nepovinne)

e Aké vnutorne a vonkajsie konflikty v danej lokacii postavy riesia?

e Co véetko mdZu postavy stratit, pri konflikte v danej lokcif, z ich pohladu?

¢ Ako by si mohol/a vytvorit "falosné vyvrcholenie" v danej lokacii, aby si zvys$il napatie?
(nepovinne)

Po vypracovani tychto otazok si zhrii svoje odpovede do Sablén:
Uvodna lokacia, Vynimoé&né miesto, Bezpeéne miesto, Strategicka lokacia



Praktické cvicenie: Ukoncenie alebo premena

Vyberie$ si len jednu z tychto skupin otazok. Podla toho ¢i chces$ svoj pribeh ukondit,
alebo rozsirit. Vyber si az ked budes na konci svojho diela!!!

1. Navrh ukoncenia pribehu: Touto skupinou mdzes uzatvarat posledné dve lokacie (ak

mas Styri) alebo skratka tie pokrodilé lokacie. Pre jednoduchost odporic¢am ukondit tak
iba poslednu lokaciu.

Ako sa hlavnd postava vyrovna s hlavnym konfliktom?

Co si z pribehu odn3éa &itatel?

Ma byt zdver otvoreny na interpretdciu, alebo Uplne uzavrety? (rozpis sa)

Ako sa hlavna postava vyrovna s hlavnym konfliktom?

Co si z pribehu odnaéa &itatel?

M3 byt zaver otvoreny na interpretdciu, alebo Uplne uzavrety? (rozpis$ sa)

Ako sa hlavna postava vyrovna s hlavnym konfliktom?

Co si z pribehu odnaéa &itatel?

Ma byt zaver otvoreny na interpretaciu, alebo Uplne uzavrety? (rozpis sa)

Ak si si vybral ukonéenie svojho pribehu, svoje odpovede vloz do s§ablény:
Navrh ukonéenia pribehu.
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2. Premena pribehu na roman: Ignorujes prvud skupinu otazok. Zisti ¢o véetko mas este
otvorené a na ¢o moOze nadviazat tvoje pokracovanie :).

Aké vedlajsie dejové linie mbézu pribeh obohatit?

Ktoré postavy potrebuju viac priestoru na rozvoj?

Ktoré casti tvojej hlavnej lokacie neboli preskimane?

Ak si si vybral/a rozsirenie svojho pribehu, svoje odpovede vloz do §ablény:
Premena pribehu na roman.

Poznamky: Sem si zapis vsetko ¢o sa ti nezmestilo do odpovedi.
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Hlavna téma pribehu

/" Atmosféra

. Meno

Hlavna postava

Vek iiiPohIavie

i Socidlne postavenie

/ Povahove vlastnosti

%/ Silné stranky

Strachy a slabosti




/' Povahove vlastnosti
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Zaporna postava

{ Meno Vek {fPohIavie

{ Socialne postavenie

¢/ Ciel' | motivacia

/' Povahove vlastnosti % { silné stranky (nepovinne)

Strachy a slabosti

{ Vztah k hlavnej postave

Spolocnik

Meno Vek iiiPohIavie/druh

¢ Socialne postavenie

Silné stranky

Strachy a slabosti




Hlavna lokacia a
vedlajSie lokacie

/"Hlavna lokacia

< Uvodna lokécia ™~ 'Vynimoéné miesto

Uvodna lokacia

Dej pre jednotlivé lokacie:

Do tejto Sablény si napi$ po bodoch odpovede na svoje otazky. Ak sa ti v hlave zac¢ina
tvorit pribeh, za¢ni pisat svoje dielo a vZzdy ked' ta pre danu lokaciu napadne dalsi bod, zapis
si ho tam kam patri.

,:-""""iaéiatok:
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Spojenie postavy a prostredie do Gvodnej scény:

Sablénu vypliiaj podla svojich odpovedi na otézky. Aby dobre vynikli viastnosti postavy,
detaily okolia by mohli byt protikladmi jej vlastnosti. Tretiu ¢ast tejto Sablény mézes vyplnit aj
v inej lokacii. No odporid¢am niekde v zaciatkoch pribehu. prvé a druha lokacia su na to
najvhodnejsie. Samozrejme Ze ide o snahu pred citatelom o najviac tuto osobu &i vec utajit.

3 /" Myslienky postav ,.-'"NDetain okolia = Vlastnosti p

Meno:

Meno:

Zakruzkuj jedno: Prostredie obmedzuje Prostredie podporuje
S Ako?
Chces aby sa objavil niekto / nie¢o o bude délezité neskor? ANO NIE

Co, alebo kto to je?

Vytvaranie realistickych dialégov:

Skus vyplnit mena aspon dvoch postév a ich spésoby vyjadrovania. Zakrdzkuj akd scénu si
ides vyskusat. Méze to byt aj kombinacia dvoch. Skus si do prazdneho okienka priamu re¢
tychto postav, ktord pouzijes v pribehu. Ak zapises celé okienko si pripraveny vlozit si to do
svojho pribehu a rozvadzat to rovno v nom! Na tych istych postavach si otestuj ich
neverbalnu komunikaciu.

" Spésob vyjadrovania postav “  Aké&na Pomala Emocionalna

Meno:
Spodsob:
Meno:
Spodsob:
Meno:

Sposob:

GOUUUUOOOOLOLU Y




/" Emécie postav % / Neverbdlne vyjadrenie:
Meno:

S
9
P oo
S

Meno:

Po kazdom vytvorenom dialdgu zisti kolko mas kladnych odpovedi a zisti kde sa mas

zlepéit. (Pi$ ceruzkou, ktord sa d& vygumovat) ()
ANO NIE

e Znie tento rozhovor ako realna vymena nazorov?

* Nesie kazda replika nejaky vyznam pre dej alebo vyvoj postav?

o Je dialég primerany veku, osobnosti a prostrediu postav?

3 kladne odpovede: Vyborne si majster v tvoreni dialégov

2 kladne odpovede: Niekedy aj menej je viac, Stadi ti sa sustredit iba na ten jeden
nesplneny bod :).

1 kladna odpoved: Super Ze zacina$, tréning robi majstra

Bezpecné miesto

Dej pre jednotlivé lokacie:

Do tejto Sablény si napi$ po bodoch odpovede na svoje otazky. Ak sa ti v hlave zac¢ina
tvorit pribeh, za¢ni pisat svoje dielo a vZdy ked' ta pre danu lokaciu napadne dalsi bod, zapis
si ho tam kam patri.

i..:""“iaéiatok: /" Koniec:
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Stred:

Spojenie postavy a prostredia:

Sablénu vypifiaj podfa svojich odpovedi na otazky. Aby dobre vynikli viastnosti postavy,
detaily okolia by mohli byt protikladmi jej vlastnosti. Tretiu Cast tejto Sablény mézes vyplnit aj
v inej lokéacii. No odpori¢am niekde v zacCiatkoch pribehu. prvé a druha lokacia su na to
najvhodnejsie. Samozrejme Ze ide o snahu pred ¢itatelom o najviac tuto osobu &i vec utajit.

;"‘“'”.Myélienky postav ,.-‘""“‘“Detaily okolia = Vlastnosti p
Meno:
Meno:
Zakruzkuj jedno: Prostredie obmedzuje Prostredie podporuje
¢ Ako?
Chces aby sa objavil niekto / nie¢o o bude dblezité neskor? ANO NIE

Co, alebo kto to je?

Vytvaranie realistickych dialégov:

Skus vyplnit mena aspon dvoch postav a ich spdsoby vyjadrovania. Zakrizkuj akd scénu si
ides vyskusat. Moze to byt aj kombinacia dvoch. Skus si do prazdneho okienka priamu re¢
tychto postav, ktoru pouzijes v pribehu. Ak zapises celé okienko si pripraveny vlozit si to do
svojho pribehu a rozvadzat to rovno v nom! Na tych istych postavach si otestuj ich
neverbalnu komunikaciu.
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" Spdsob vyjadrovania postav ™.  Akéna Pomala Emocionalna

Meno:
Sposob:
Meno:
Sposob:
Meno:
Sposob:

" Emécie postav “ ¢ Neverbalne vyjadrenie:
Meno:

Meno:
Meno:

Meno:

Po kazdom vytvorenom dialdgu zisti kolko mas kladnych odpovedi a zisti kde sa mas

zlepéit. (Pi§ ceruzkou, ktord sa dé vygumovat) ()
ANO NIE

e Znie tento rozhovor ako realna vymena nazorov?

* Nesie kazda replika nejaky vyznam pre dej alebo vyvoj postav?

» Je dialég primerany veku, osobnosti a prostrediu postav?

3 kladne odpovede: Vyborne si majster v tvoreni dialégov

2 kladne odpovede: Niekedy aj menej je viac, Stadi ti sa sustredit iba na ten jeden
nesplneny bod :).

1 kladna odpoved: Super ze zacina$, tréning robi majstra

Budovanie konfliktu a napatie:
Pre jednoduchost nemusi$ pouzivat oba druhy konfliktov. Vyber si dve postavy, ktoré budu v
tejto lokacii. A podla svojich odpovedi vypli §ablénu.
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Vnutorny konflikt (emocie) Vonkajsi konflikt
Meno:

Meno:

Strata z pohladu postavy:

' “Falosné vyvrcholenie” (nepovinne):

Vynimocné miesto

Dej.pre jednotlivé lokacie:

Do tejto Sablony si napi§ po bodoch odpovede na svoje otazky. Ak sa ti v hlave za¢ina
tvorit pribeh, za¢ni pisat svoje dielo a vZzdy ked' ta pre danu lokaciu napadne dalsi bod, zapis
si ho tam kam patri.

/" Zaciatok: 7/ Koniec:
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Spojenie postavy a prostredia:

Sablénu vypliiaj podla svojich odpovedi na otézky. Aby dobre vynikli viastnosti postavy,
detaily okolia by mohli byt protikladmi jej vlastnosti. Tretiu ¢ast tejto Sablény mézes vyplnit aj
v inej lokacii. No odporid¢am niekde v zaciatkoch pribehu. prvé a druha lokacia su na to
najvhodnejsie. Samozrejme Ze ide o snahu pred citatelom o najviac tuto osobu &i vec utajit.

..'-""""4My§lienky postav: /Detaily okolia = Vlastnosti p. ™,
Meno:
Meno:
Zakrazkuj jedno: Prostredie obmedzuje Prostredie podporuje
/" Ako?
Chces aby sa objavil niekto / nie¢o o bude délezité neskor? ANO NIE

Co, alebo kto to je?

Vytvaranie realistickych dialégov:

Skus vyplnit mena aspon dvoch postav a ich spdsoby vyjadrovania. Zakrizkuj akd scénu si
ides vyskusat. Moze to byt aj kombinacia dvoch. Skus si do prazdneho okienka priamu re¢
tychto postav, ktoru pouzijes v pribehu. Ak zapises celé okienko si pripraveny vlozit si to do
svojho pribehu a rozvadzat to rovno v nom! Na tych istych postavach si otestuj ich
neverbalnu komunikaciu.
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Pomala Emocionalna

O\

~"Spésob vyjadrovania posté\'/""""a.‘.‘ Akén

Meno:
Spodsob:
Meno:
Spodsob:

Meno:

~ Emécie postav “ / Neverbalne vyjadrenie:
Meno:

Meno:
Meno:

Meno:

Po kazdom vytvorenom dialdgu zisti kolko mas kladnych odpovedi a zisti kde sa mas

zlepéit. (Pi§ ceruzkou, ktord sa d& vygumovat) ()
ANO NIE

¢ Znie tento rozhovor ako realna vymena nazorov?

* Nesie kazda replika nejaky vyznam pre dej alebo vyvoj postav?

+ Je dialég primerany veku, osobnosti a prostrediu postav?

3 kladne odpovede: Vyborne si majster v tvoreni dialdgov

2 kladne odpovede: Niekedy aj menej je viac, Stadi ti sa sustredit iba na ten jeden
nesplneny bod :).

1 kladna odpoved: Super ze zacinas, tréning robi majstra

Budovanie konfliktu a napatie:
Pre jednoduchost nemusi$ pouzivat oba druhy konfliktov. Vyber si dve postavy, ktoré budu v
tejto lokacii. A podla svojich odpovedi vypli §ablénu.
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Vnutorny konflikt (emocie) Vonkajsi konflikt
Meno:

Meno:

" Strataz pohladu postavy:

" “Falo$né vyvrcholenie” (nepovinne):

Strategicka lokacia

Dej pre jednotlivé lokacie:

Do tejto Sablény si napi$ po bodoch odpovede na svoje otazky. Ak sa ti v hlave zac¢ina
tvorit pribeh, za¢ni pisat svoje dielo a vZdy ked' ta pre danu lokaciu napadne dalsi bod, zapis
si ho tam kam patri.

/ Zagiatok: Koniec:

Stred:
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Spojenie postavy a prostredia:

Sablénu vypliiaj podla svojich odpovedi na otézky. Aby dobre vynikli viastnosti postavy,
detaily okolia by mohli byt protikladmi jej vlastnosti. Tretiu ¢ast tejto Sablény mézes vyplnit aj
v inej lokacii. No odporid¢am niekde v zaciatkoch pribehu. prvé a druha lokacia su na to
najvhodnejsie. Samozrejme Ze ide o snahu pred citatelom o najviac tuto osobu &i vec utajit.

/" Myslienky postav: /" Detaily okolia Vlastnosti p
Meno:
Meno:
Zakrazkuj jedno: Prostredie obmedzuje Prostredie podporuje
" Ako?

Vytvaranie realistickych dialégov:

Skus vyplnit mena aspon dvoch postév a ich spdsoby vyjadrovania. Zakrizkuj akd scénu si
ides vyskusat. Moze to byt aj kombinacia dvoch. Skus si do prazdneho okienka priamu re¢
tychto postav, ktord pouzijes v pribehu. Ak zapiSes celé okienko si pripraveny vlozit si to do
svojho pribehu a rozvadzat to rovno v nom! Na tych istych postavach si otestuj ich
neverbalnu komunikaciu.

+"Spésob vyjadrovania postav ™,  Aké&na Pomala Emocionalna

Meno:
Sposob:
Meno:
Spdsob:

Meno:
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/" Emécie postav "/ Neverbalne vyjadrenie:
Meno:

Meno:
Meno:

Meno:

Po kazdom vytvorenom dialdgu zisti kolko mas kladnych odpovedi a zisti kde sa mas

zlepéit. (Pi§ ceruzkou, ktord sa da vygumovat) (5
ANO NIE

e Znie tento rozhovor ako realna vymena nazorov?

* Nesie kazda replika nejaky vyznam pre dej alebo vyvoj postav?

» Je dialég primerany veku, osobnosti a prostrediu postav?

3 kladne odpovede: Vyborne si majster v tvoreni dialégov

2 kladne odpovede: Niekedy aj menej je viac, Stadi ti sa sustredit iba na ten jeden
nesplneny bod :).

1 kladna odpoved: Super ze zacina$, tréning robi majstra

Budovanie konfliktu a napétie:
Pre jednoduchost nemusi$ pouzivat oba druhy konfliktov. Vyber si dve postavy, ktoré budu v
tejto lokacii. A podla svojich odpovedi vypli Sablénu.

Vnutorny konflikt (emocie) Vonkaijsi konflikt
Meno:

Meno:

Strata z pohl'adu postavy:
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“ “Falosné vyvrcholenie™:

Navrh ukoncenia pribehu

Vyrovnanie s hlavnym konfliktom:

/" Vnimanie &itatel'a:

Zakrazkuj jedno a poznac si poznamky: Otvoreny zaver

Uzavrety zaver

Premena pribehu na roman

/" Vedrajsie dejové linie:
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™./ Postavy s rozvinutym dejom:




Nespoznané miesta v tvojej risi

Poznamky: Sem si zapi$ vSetko ¢o sa ti nezmestilo do $abldn a chcel/a si tam mat.
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