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Magicka lampa, ktora ukryva
mocného dzina schopného
splnit tri Zelania. Lampa je leskld,
starobyla a dokaze menit osudy
[udi. Len pravy majitel dokaze
prebudit dZina a vyuzit jeho
C¢arovné schopnosti.

ALADINOVA LAMPA
\ /

Brana do tajomného sveta je
skryty vstup do riSe fantazie,
ktora odhal'uje Gzasné
dobrodruzstva. Brana sa
objavuje necakane, mdze byt
tvorend z magického svetla,
starého stromu ¢i prastarého
obluka. Vstlpit mdzu len
vyvoleni.

BRANA

Tajuplna bytost s mocou
ovladdat magiu. Casto zije v
lesnej chaldpke a vari elixiry Ci
robi kizla. MézZe byt zI3, ale aj
dobr3, a jej osud zavisi od
pribehu. Jej pomoc ma svoju
cenu.

CARODEJNICA

Sibalska a Gasto zlomyselna
bytost z pekla. Ma rohy, chvost
a kopytka, a je velmi prefikany.
R&ad uzatvara dohody s lud'mi,

ale pozor, nemusia byt vzdy
vyhodné pre obe strany. Méze
véak byt aj pomocnikom, ak ho

niekto prelsti.

CERT

Mocny a majestatny tvor, ktory
strézi poklady alebo tajomstva.
Ma Supiny, obrovské kridla a
vydychuje ohen. Je symbolom
sily, a ak ho niekto skoli stdva sa
velkym hrdinom. To sa v§ak
stdva malokedy.

DRAK
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Maly, zdobeny predmet, ktory je Majster magie a kuziel. Niekedy Posvéatny strom so zvlastnou
zdrojom magickej moci. SIdzi na je mddry radca, inokedy mocny mocou. V jeho dutine mdze byt
vrhanie kuziel alebo ochranu. vladdca. Nosi plast a klobuk, skryty poklad, mapa alebo
Carodejnici a ¢arodejnice ju Casto Studuje prastaré knihy a cesta do inej rise. O dub sa

pouzivaju na ozZivenie ovlada tajomstva sveta. Jeho staraju vily ¢i lesni duchovia. Je
predmetov ¢&i splnenie Zelani. kuzla dokazu divy aj katastrofy. symbolom sily a dlhovekosti.
SARODEJNA PALICKA) CARODEJ CAROVNY DUB
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Nehmotnd bytost, ktora
prebyva medzi svetmi. Méze
byt strasidelny, ale aj priatel'sky.
Zjavuje sa v noci na opustenych
miestach, hfada pokoj alebo
varuje pred nebezpecenstvom.

DUCH




Tajomna bytost s jemnymi
rysmi a dlhymi u§ami, zijuca v
lesoch ¢i magickych risach.
Elfovia sd zndmi svojou
mdudrostou, lukostrelbou a
harmadniou s prirodou. Ich ve¢na
mladost ich robi este
zdhadnejSimi.

ELF

Mal3, priatel'ska bytost s
velkymi chodidlami a laskou k
dobrému jedlu a pohodliu.
Hobiti ziju v Gtulnych norach, no
aj oni sa obc¢as vydaju na velké
dobrodruzstva, ktoré menia
svet.

HOBIT

Tajomny vrch zahaleny hmlou,
kde prebyvajd duse minulosti.
Pocut tu Sepoty a kroky
neviditelnych bytosti. Ti, ktori
sem vkrocia, musia preukazat
odvahu a ¢isté srdce.

HORA DUCHOV

Magicky koi s lesklou srstou a
jedinym Spiralovitym rohom.
Symbol Cistoty a nevinnosti,
ktory sa zjavuje len tym, ktori
maju Cisté srdce. Jeho slzy a krv
maju lie€ivé schopnosti.

JEDNOROZEC

Mocny vladca s korunou a

Zezlom, ktory vedie svoje

krélovstvo. Jeho mudrost,
spravodlivost a odvaha inspiruju
poddanych. Casto rozhoduje o
osude hrdinov a chrani svoj ud.

KRAL

Panovnik nad riSou mrftvych,
zahaleny do temného plasta.
Jeho pritomnost vyvolava chlad
a reSpekt. Svojou mocou
dokaze privolat duse, ale aj
odmenit odvahu a oddanost.

KRAL DUCHOV

Elegantna a mocna vladkyna s
korunou. Je symbolom
vznesenosti, mudrosti a
laskavosti, no moze byt aj
prisna. Casto hra kldéova dlohu
v pribehoch plnych odvahy a
magie.

KRALOVNA

Tajomny majster magie, ktory
ovladda starodavne kuzla.
Niekedy pomaha hrdinom,
inokedy tvori vlastné legendy.
Jeho palica a kniha kuziel su
zdrojom nesmiernej moci.

KUZELNIK

Carovny koberec, ktory dokaze
lietat a prepravovat svojich
pasazierov do dialok. Je
symbolom dobrodruzstva a
slobody. Sam si voli, koho
odvezie, a niekedy sa sprava
takmer ako Zivé bytost.

LIETAJUCI KOBEREC
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N&dherna bytost s hornou

polovicou tela ako ¢lovek a

rybim chvostom. Zije v moriach

a jazierkach, spieva magické

piesne a ochrariuje podmorské

kralovstva. Niektoré tizia po
Zivote na susi.

MORSKA PANNA

Mrazivy duch zimy, ktory
prinésa lad a sneh. So svojou
mrazivou palicou dokaze pokryt
svet bielym zavojom. Hoci je
chladny, vie byt spravodlivy a
odmenuje dobrosrdecnych.

MRAZIK

Starodavne telo zabalené v

obvéazoch, Casto straziace

poklady pyramid. Hoci vyzera

strasidelne, mnohé mdmie

chrania tajomstva minulosti a

objavia sa len, ked' ich niekto
Vyrusi.

MUMIA

Postava, ktora sa vd'aka kizlam
alebo elixiru stane neviditelnou.
Casto vyuziva svoju schopnost
na tajné dobrodruzstva, ale
niekedy ju zneuzije na
Zartovanie ¢i podvody.

NEVIDITELNY MUZ
\_ A

Magicky plast, ktory nositel'a
urobi neviditelnym. Je
nendpadnym pomocnikom pri
utekoch, patrani alebo ochrane.
Casto je povazovany za jeden z
najcennejsich ¢arovnych
predmetov.

NEVIDITELNY PLAST
\_ A

Obrovska a strasidelna bytost,
ktora ¢asto ohrozuje dediny a
hrdinov. Je zndmy svojou silou a
zlomyselnostou, ale ob¢as ho
mudrost alebo laska dokaze
zmenit k lepsiemu.

ZLY OBOR
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Obor, ktory prebyva v hlbokych

lesoch. Na rozdiel od zlého obra

mdze byt ochrancom prirody,

hoci ludi si drzi od tela. Je silny

ama uctu k zvieratam a
stromom.

LESNY OBOR

~N

Magicky oslik, ktory po zatraseni
rozsypava vokol seba zlato. Je
symbolom kuzelného bohatstva,
no vyzaduje si mudreho a
dobrosrde¢ného majitela, aby
sa jeho dar nezneuzil.

OSLIK OTRAS SA

Lietajuci kén s nadhernymi
bielymi kridlami. Je symbolom
slobodly, sily a krasy. Hovori sa,
Ze jeho let prinasa stastie, a je
spoloénikom hrdinov na ich
neobyc€ajnych cestéach.

PEGAS




Dobrodruh mori, ktory Zije na
palube lode a hlada poklady.
Nosi Satku, papagdja na pleci a
ma mapu s krizikom
oznacujucim tajné poklady. Hoci
mdze byt nebezpeény, jeho
pribehy su plné vzruSenia a
odvahy.

PIRAT

Tajomna postava, ktora sa
objavuje len o polnoci. Jazdi na
¢iernom koni, nesie svetlo v
temnote a prindSa spravy alebo
varovania. Jeho prichod je
zahaleny zahadou a strachom.

POLNOCNY JAZDEC
\_ A

Syn krél'a a kréfovnej, znamy
svojou odvahou a
§lachetnostou. Casto sa vyddva
na vypravy za dobrodruzstvom
alebo ide zachranit svoju lasku.
Je symbolom cti, odvahy a
lasky.

PRINC

Kraélovska dcéra, znédma svojou
krasou, laskavostou a
mudrostou. Casto sa ocita v
nebezpecenstve, ale vie sa
postavit zlu. Jej §tastny koniec
je ¢asto odmenou za jej odvahu.

PRINCEZNA
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Srachetny bojovnik obleéeny v
brneni, ktory chrani krélovstvo a
bojuje za spravodlivost. Nosi
mec a §tit, symboly jeho
odvahy a sily. Casto chodi na
vypravy za dobrodruzstvom
alebo zachranuje tych v nddzi.

RYTIER

Mysticka bytost s telom leva a
hlavou ¢loveka. Kladie hadanky
tym, ktori prechadzaju jej
Uzemim, a len mudri ich dokazu
vyriesit. Je strazkynou
tajomstiev a pokladov.

SFINGA

Prizraénd bytost, ktora prebyva
na strasSidelnych miestach. Vie
narobit rozruch, no asto len
strasi pre zabavu. Niekedy ¢aka
na odvahu hrdinov, ktori jej
pomdzu néajst pokoj.

STRASIDLO

Bytost poverend ochranou
vzacnych pokladov pred
zlodejmi. Méze byt midrym
duchom, mocnym drakom ¢€i
magickou postavou. Prekonaju
ho len ti, ktori maju Cisté srdce.

STRAZCA POKLADU
\_ A

Tajomna bytost, ktora nesie
lampas a vedie stratenych
cestovatelov cez temné lesy.
Niekedy skid$a odvahu, inokedy
pomaha najst spravnu cestu.
Jeho svetlo je symbolom
nadeje.

SVETLONOS
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Malg, bystra bytost Zijica v lese
alebo pod zemou. M4 radost z
vtipov a skryvania veci. Hoci
obc¢as spdsobi zmatok, jeho
kuzla a vedomosti Casto
pomdZzu hrdinom na ich ceste.

SKRIATOK

Velké, silné stvorenie zZijuce v
horach alebo pod mostami. Ma
tvrdud koZu a byva nevrly.
Niekedy strazi cenné poklady
alebo cesty, pricom na jeho
prekonanie treba odvahu a
dovtip.

TROL

Maly, mocny banik alebo
remeselnik, ktory Zije pod
zemou. Je zndmy svojou tvrdou
pracou, mudrostou a ldskou k
drahokamom. Hoci byva mrzuty,
je verny priatel a spol'ahlivy
spojenec.

TRPASLIK

Krehka, kizelna bytost s
kridlami, zijuca v prirode. Chrani
lesy, kvety a zvieratd. Ma moc
splnit Zelania alebo rozdavat
magickd pomoc tym, ktori si to
zaslazia.

VILA

Mysticka bytost, ktora riadi sny
a no¢né videnia. PrindSa
pokojné sny alebo varovné
noc¢né mory. Jej krélovstvo je
zahalené tajomstvom a vstUpit
dofi mézu len vyvoleni.

VLADKYNA SNOV
\_ A

Bytost, ktora sa meni na vlka za
splnu mesiaca. MézZe byt
nebezpecny, ale niekedy aj
smutna postava hl'adajica
oslobodenie. Je symbolom
divokej sily a rozpoltenej
povahy.

VLKOLAK

Zeleny muzik, ktory strazi rieky a
jazera. S oblubou laka Fudi k
vode a ukryva ich duse do
dzbanov. Hoci ma zlomyselnu
povest, moze byt uzitoény, ak
mu preukézu Gctu a reSpekt.

VODNIK

Legendarny vtak, ktory po smrti
zhori na popol a znovu sa narodi
zo svojho popola. Je symbolom
nesmrtelnosti, nédeje a
znovuzrodenia. Jeho perie
Udajne lieci a prinasa stastie.

VTAK FENIX

Tajuplné miesto, kde sa skryva
prekliatie alebo tajomstvo.
Casto je opustené a obyvaju ho
duchovig, strasidla ¢i
spomienky na davne Casy.
Odvaha a kdizla su kl'd€om k
jeho oslobodeniu.

ZAKLIATY HRAD




