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Miesto, kde cestujuci ¢akajd na
svoj spoj. Casto lemované
lavickami a s pristreSkom. Méze
byt ticha alebo rusna, ideélne
na stretnutie, zaCiatok
dobrodruzstva alebo zahadné
stretnutie s neznamym.

AUTOBUSOVA
ZASTAVKA

Uzka, prasna alebo zarastend
cesta, vinlca sa cez luky a polia.
Ma zvlastnu atmosféru pokoja a

dobrodruzstva. Vedie do
nezndma, moze kongit v lese
alebo pri starom statku.

POLNA CESTA
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Priestranny dom plny izieb,
tajnych zakuti a skriti. Casto
ukryva staré pribehy, zabudnuté
poklady alebo tajomné miesta,
ktoré ¢akaju na objavenie.

Tmavé, vihké miesto pIné kaluzi,
trstin a tajomnych zvukov.
Baziny ukryvaju tajomstva,
zvlastne tvory ¢i zapadnuté

poklady. Kazdy krok je vyzvou,
pretoze cesta moze byt kizka a
nebezpedna.

BAZINA

Tiché miesto s nahrobnymi
kamerimi a svie¢kami. Casto
obklopené stromami, ktoré
Sumia vo vetre. Je miestom
spomienok, ale aj zahad, Sepkani
a pribehov o duchoch.

CINTORIN

Husty les plny exotickych
zvierat, rastlin a zvukov. Kazdy
krok je plny dobrodruzstva,
skrytych nebezpecenstiev
alebo objavovania stratenych
civilizacii. Méze byt magickym a
vzruSujicim miestom.

DZUNGLA

Siroka, pevna cesta, ktora spéja
mesta a dediny. Je miestom
stretdvania alebo odchodu, kde
sa mdze zacat dlha pat. Niekedy
na nej stretnete tajomné auto Ci
necakaného spolucestujiceho.

CESTA PRE AUTA

Tiché miesto so starymi
domé&ekmi, kvetinovymi
zadhradami a malym namestim.
Tu ludia poznaju kazdy kuat a
kazdé tajomstvo. I[dedlne
prostredie pre pribehy a
zdbavné dobrodruzstva.

DEDINKA

Rozl'ahlé miesto so zvieratami,
stodolou a polickami. Farma
ponuka pokojny Zivot, ale aj

prekvapenia, ako tajnd skrysu,

temny les v pozadi alebo
zdhadné nocné zvuky.




Adrenalinové miesto plné
rychlosti, kriku a smiechu.
Vagoniky sa krutia, klesajd a
stUpaju, pricom vyhlady na
okolie striedaju okamihy
napétia. Mozno skryva aj
tajomstvo, ktoré ¢aka na
odhalenie.

HORSKA DRAHA

Podzemny svet plny visiacich
kvaplov a trblietajdcich sa
kamennych utvarov. Je tu

chladno a vlhko, ozveny zneju
zadhadne a kazdy kit moze
ukryvat davno zabudnuty

pribeh.

JASKYNA

Starobylé miesto plIné ticha a
Ucty. Vysoké stropy, farebné
okna a vona kadidla. Mozno
ukryva staré legendy, tajné
chodby alebo strazcov
magického pokladu.

KOSTOL

Tiché a tajomné miesto, kde
stromy miznu v bielom zavoji.
Zvuky su timené a cesty
nejasné. Hmla méze ukryvat
necakané stretnutia ¢i magické
bytosti.

Pokojna vodna plocha,
obklopena stromami alebo
horami. Voda odraza oblohu, no
pod hladinou sa mézu skryvat
tajomstva — od kuizelnych ryb
po stratené poklady.

JAZERO

Srdce domova, kde sa pecie
chlieb a vari domaca polievka.
PIna véni, zvukov a Zivota.
Mozno je tu tajna skrinka alebo
miesto, kde sa urkyvaju
magické veci.

KUCHYNA

Veselé miesto pIné detského
smiechu, kde sa fantazia meni
na skuto¢nost. Preliezky su
hradmi, hojdacky lietajd na
oblohu a pieskovisko skryva
poklady.

IHRISKO

Temné a chladné podzemné
chodby, kde svetlo lampéasov
odhaluje tajomstva minulosti.
Idedlne miesto pre
dobrodruzstvo, zahady a
hl'adanie stratenych predmetov.

KATAKOMBY

Rozsiahle pole s vysokou
kukuricou, kde sa da lahko
stratit. Suchot listov a pohyb v
dialke vzbudzuji zvedavost.
Idedlne miesto pre
dobrodruzstvo a tajomné
stretnutia.

KUKURICNE POLE




Nekoneéna biela hora l'adu, kde
vietor svisti a sneh kristalovo
trblieta. Chladné a osamelé
miesto, kde sa méze skryvat
zadhadny objekt alebo mrazivé
tajomstvo z minulosti.

LADOVEC

Rozkvitnuté pole vonajlce
slobodou a radostou. Motyle
tancuju vo vetre, trava Sumi.

Mozno je to vstup do ¢arovného
sveta alebo pokojné miesto
plné pribehov.

Nekone&na modra plocha, ktora
vzbudzuje reSpekt a zaroven
pokoj. Sumenie vina piesocna
pléz su len zac¢iatkom — pod
hladinou sa mézu ukryvat bajne
tvory a poklady.

Tiché miesto plné Zivota, kde sa
Suchot listov a spev vtékov
miesa s vériou machu. Husté
stromy vytvaérajd pocit tajomna,
idedlne pre magické stretnutia a
dobrodruzstva.

Osameld veza straziaca
pobreZie, kde svetlo preraza
tmu. Vietor a sumenie vin tvoria
kulisu pribehov o
moreplavcoch, pokladoch a
stratenych dusiach.

Tiché miesto pIné starostlivosti,
kde sa spajaju ludské pribehy.
Chodby pIné zvlastnej
atmosféry mozu skryvat
tajomné postavy, lie¢ivé
predmety alebo zazraky.

NEMOCNICA

Miesto pIné pohybu a
ocakavania. Zvuk motorov,
oznamy z reproduktorov a

pribehy cestujdcich sa prelinaja.
Za kazdou branou sa méze
skryvat novy svet ¢i zdhada.

LETISKO

Rusné miesto pIné ludi, budov a
tajnych zakuti. Kazda ulica ma
svoj pribeh, od temnych uli¢iek
az po ziarivé namestia. Miesto
plné moZnosti aj tajomstiev.

Miesto, kde sa spéja
kazdodenny Zivot s tajomstvom.
Zdanlivo oby¢ajné regaly mozu
ukryvat magické predmety a
stretnutia so zéhadnymi
postavami.

OBCHOD




Nekoneény modry priestor, kde
viny rozpravaju pribehy a

tajomstva sa skryvaiju v hibkach.

Lode a morské tvory mozu byt
spoloénikmi, ale aj hrozbami v
tomto majestatnom svete.

Chladné miesto s vériou
starého dreva a vina, kde sa
regaly skryvaja v tieni. Tajomné
zéakutia a praskanie lampy mézu
byt svedkami zéhadnych
pribehov.

PIVNICA

Miesto nekone¢ného snehu a
Fadu, kde ticho nardsa iba
vietor. Tento svet je plny vyziev,
polérnych svetiel a tajomnych
zvierat. Dobrodruzstvo tu nikdy
nespi.

POLARNY KRUH

Osamely kisok zeme obklopeny
vodou. MoZno raj s palmami a
pléZzami, alebo nehostinné
miesto plné zahad a skrytych
pokladov. Kazdy ostrov nesie
svoj vlastny pribeh.

OSTROV

Miesto, kde sa piesok stretéva s
vlnami a Sum mora upokojuje
dusu. SIne¢né Iice aj temna noc
mézu odhalit zabudnuté
tajomstva alebo zézraéné
udalosti.

ZlatoZIté klasy sa vInia vo vetre,
¢o pripomina more. Pod tymto
tichym povrchom sa mézu
skryvat dévne pribehy, magické
bytosti ¢i zazracné semienko.

Tiché miesto so zelenou travou,
lavickami a Sumenim stromov.
MozZno sa tu odohra stretnutie s
necakanou postavou alebo
zacCiatok neobycajného
dobrodruzstva.

Stary zapraseny priestor so
Skatulami a pokazenymi
vecami. Mozno v fiom objavit
stary dennik, magicky predmet
alebo kl'd¢ k zahadam minulosti.

PODKROVIE

Husty zeleny svet plny Sepotu
listia, exotickych zvierat a
tajomnych zvukov. Skryté

zékutia moézu viest k starobylym
chramom ¢&i magickym
bytostiam.

PRALES




Rusné miesto pIné lodi, vone
soli a kriku ¢ajok. Kazdy dok
skryva pribehy namornikov,
tajné obchody alebo zahadné
baliky, ktoré ¢akaji na
rozlistenie svojho poévodu.

PRISTAV

Huciaca voda plna virov a skal,
ktora odvaznych dobrodruhov
prevedie nebezpecenstvom.
Kazdy jej zahyb méze skryvat
tajomny ostrov, zazracné
bytosti ¢i magické vodopady.

Hrozivy kolos, ktory drieme
alebo buble hnevom. Lavové
prudy a Zeravé kratery mozu

byt kulisou pre dramatické

dobrodruzstvo alebo pre
objavenie davneho pokladu.

Nekonecné pieso¢né duny a
hortcava, kde sa ¢as akoby
zastavil. Oazy, staré ruiny alebo
tajomni cestovatelia mézu
odhalit tajomstva davnych
civilizaci.

PUST

Nekonecéna krajina s vysokou
travou, stromami akacii a
stddom divokych zvierat. Pri
zapade slnka sa otvéra svet, kde
vladnu predatori a prezitie je
dobrodruzstvom.

SAVANA

Stary, opusteny dom, kde
podlahy vizgajd a tiene tancuja.
PIny §epotov, tajomnych zvukov

a mozno aj duchoy, je
dokonalym miestom pre
odvaznych.

STRASIDELNY DOM

Starobyly monument piny
skrytych chodieb, pasci a
zédhadnych artefaktov. Tento
svet moze byt kl'acom k
poznaniu davnych bohov alebo
k prebudeniu mytickych sil.

PYRAMIDA

Togité ¢&i strmé, vedu k
nepoznanym miestam. Na ich
vrchole moze ¢akat nové
dobrodruzstvo, alebo ich kroky
zospodu sprevadza tien
tajomstva ¢i zdhadnej postavy.

SCHODY

Miesto detského smiechu aj
necakanych dobrodruzZstiev.
Skryva tajné chodby, zahadné
uCebnice &i skrifiu, ktord moéze
byt branou do magického sveta.




Obrovska aréna pIna energie,
kde sa ozyvaju vykriky davu a
vzru$enie zo sltaze. Skryté
chodby a zakulisie mézu
ukryvat tajomstva, ktoré cakaju
na odhalenie.

STADION

Plavajldca pevnost vo vesmire
plna technoldgii a tajnych misii.
Izolacia, nekonecné hviezdy a
potencidl stretnutia s
mimozemskym Zivotom
zaru€uju napatie.

VESMIRNA STANICA

Pusta krajina s ruinami a
zarastenymi cestami. Legendy o
jeho obyvateloch a tajomna
atmosféra lakaju objavitelov.

ZABUDNUTY KRAJ

Miesto pod holym nebom, kde
praskajdci ohen a pribehy
ozivaju v tme. Zahadné zvuky
lesa a hviezdne nebo dodavaju
pocit méagie a dobrodruzstva.

TABORISKO

Krizovatka ciest a pribehov, kde
sa osudy ludi stretavaju a
rozchadzaju. Staré hodiny, kufre
a opustené vozne mézu byt
kFaéom k dobrodruzstvu.

VLAKOVA STANICA

Rozpravkové miesto s pestrymi
farbami a sladkou voriou. Kazdy
kvet moze byt branou k
magickym bytostiam ¢i tajnym
spravam.

ZAHRADA

Temné a straSidelné miesto,
kde ozveny krokov zneju desivo.
Vedie k neznamym cielom, ¢i uz

ide o Utek, patranie alebo
objavovanie ukrytych svetov.

Impozantna stena vody, ktora
hromZi a Ziari v slneénom svetle.
Mbze ukryvat tajnd jaskyriu,
skryté poklady alebo magické
portaly.

VODOPAD

Velkolepa stavba plna histérie,
temnych chodieb a skrytych
komnat. Méze byt domovom

kralovskej rodiny alebo
strasidelnych legiend.




